
Typy
1. Dopasowanie

Można dać więcej możliwych odpowiedzi niż potrzeba (niż pytań)
Pytania wykluczające

2. Dopasowanie przez przeciągnij i upuść

Można powtarzać odpowiedzi. Może być więcej odp. niż potrzeba
7. Krótka odpowiedź

Poprawne odpowiedzi: kaskada   100%,  układ kaskadowy   100%
regulacja kaskadowa     100%

8. Losowe pytanie z krótką odp. (wybór odpowiedzi)

9. Numeryczne

Odpowiedzi to liczby (bez wyrażeń)

10. Obliczeniowe

Metodą Zieglera-Nicholsa obliczono nastawy: Kp={Kp}, Ti={Ti}.
Odpowiedz: {Kp}+0*{Ti}

13. Prawda fałsz

14. Przeciągnij upuść markery
Na obrazie tła - marker z celownikiem

15. Przeciągnij i upuść tekst

20. Wybór wielokrotny (błędne wybory mogą mieć ujemne punkty) 21.Przeciągnij i upuść na obrazek


