
1. Pomieszczenie z grzejnikiem c.o. (wersja dokładniejsza)

2. Pomieszczenie z grzejnikiem c.o. (wersja uproszczona)
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2. Pomieszczenie z grzejnikiem c.o. (wersja uproszczona) - identyfikacja
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2. Pomieszczenie z grzejnikiem c.o. (wersja uproszczona) – schemat, punkt pracy
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2. Pomieszczenie z grzejnikiem c.o. (wersja uproszczona) – równania stanu
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2. Pomieszczenie z grzejnikiem c.o. (wersja uproszczona) – transmitancje
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3. Pomieszczenie z grzejnikiem i oddalonym kotłem
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3. Pomieszczenie z grzejnikiem i oddalonym kotłem – identyfikacja, punkt pracy
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Równania stanu: BuAxx 
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Równania statyczne:

Punkt równowagi: BuAx 1

BuAx0

Z1: fg=fk= const
we: qk, Tzew; wy: Twew, Tgp , Tkz
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oraz Tgz(t)=Tkz(t-To), Tkp(t)=Tgp(t-To)

Z2: To=0
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3. Pomieszczenie z grzejnikiem i oddalonym kotłem – identyfikacja, punkt pracy
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4. Pomieszczenie z grzejnikiem i oddalonym węzłem ciepłowniczym

9



5. Budynek z kotłownią
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5. Budynek z kotłownią - identyfikacja

11



Warunki badań

• w.teoretyczne - narzędzie na modelu,   wyniki zastosowane na modelu,
• w.rzeczywiste - narzędzie na modelu, wyniki zastosowane na obiekcie,
• w.symulacyjne - narzędzie uruchamiane na obiekcie.

Obiekt „rzeczywisty”

Opis (model) przybliżony

Model obiektu (zidentyfikowany)
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